Pozrite si tento email vo vaSom prehliadaci.

We create chemistry

Vedeli ste, ze polnohospodarstvo je
strategicka hra?

V priebehu tyzdnia, ked vysla oblubena videohra so simulatorom polnohospodarstva, sa jej
predalo viac ako 1,5 miliéna kopii [1]. Je pozoruhodné, Ze virtualnych ,,hraéov-farmarov* je
viac ako skutoénych mladych farmarov v EU, kde je ich jeden milién [2]. Ako moZno
tento nevyuzity potencial premenit’ na skutocné pracovné miesta v polnohospodarstve?

Hoci simulaéné hry mézu vzbudit zaujem o polnohospodarstvo a informovat o fiom, v centre
pozornosti budticej pofnohospodarskej politiky EU by malo byt’ zlep$enie podmienok
generacnej vymeny [3]. Okrem prekonavania vyziev, ako je pristup k péde, odovzdavanie
poznatkov &i ekonomicka podpora, by sa mal zlepsit’ a ufahéit’ aj pristup k inovativhym
technolégiam, ako je napriklad digitalne a presné polnohospodarstvo.



[1] Farming Simulator 22 dosiahol v prvom tyZdni rekordnych 1,5 miliona predanych képii — Game World Observer
[2] Polnohospodari a pracovna sila v polnohospodarstve — $tatistika — vysvetlenie Statistiky (europa.eu)

[3] Ako odznelo v rade CEJA: Volby v EU — Manifest CEJA za generaénu vymenu v polnohospodarstve

Ak nechcete viac dostavat' tento newsletter, odhlaste sa kliknutim na tento odkaz.

V nasom seriali "Vedeli ste to?" s vami zdielame zaujimavé fakty o rastlinnej vede a
polnohospodarstve. VSetky predchadzajuce vydania najdete na nasej stranke.



